SEMINARIO ONLINE

Introduccion y

fundamentos del UML
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Introduccion
y fundamentos

del UML




Objetivos

del programa

Esta actividad se ha estructurado para pre-
sentar en forma tedrico practica el enfoque
de Lenguaje de Modelado Unificado (en lo su-
cesivo UML) como herramienta metodoldgica
en el apoyo al proceso de desarrollo de siste-
mas o software.

El Curso tiene basicamente dos grandes obje-
tivos primarios que son:

« Entregar los conocimientos y las técnicas
que conforman el conjunto de herramientas
del UML para ciclo o proceso de desarrollo de
software. En este sentido, el objetivo es pre-
parar a las personas del area de desarrollo y
mantencion de sistemas del area de Tl de la
empresa en las herramientas metodologicas
del UML para prepararlos y realicen el proceso
de desarrollo de sistemas de manera integral
y uniforme.

+ Asegurar el conocimiento y las herramien-
tas necesarias para que las personas que tra-
bajan en Tl de puedan aplicarlas inmediata-
mente en su lugar de trabajo. En este aspecto,
el taller es una componente practica que pre-
parara al personal para:

« Mejorar operativa y técnicamente el pro-
ceso de desarrollo de sistemas.

« Dotar a los especialistas de Tl con un len-
guaje comun que es algo fundamental para
enfrentar proyectos de desarrollo de piezas
complejas de software.

« Obtener una vision holistica y pragmatica
acerca del ciclo de desarrollo de software.

« I[dentificar adecuadamente las partes del
UML que deben construirse para cada seg-
mento del desarrollo de sistemas, entendi-
do este como un proceso continuo.

» Familiarizarse con el instrumental UML
mediante la utilizacion de una herramienta
de diagramacion UML.



Objetivos

del programa

El curso esta dirigido a las personas de TI
que tienen responsabilidad del desarrollo de
los sistemas de informacion. También es Util
para aquellas personas que no estando di-
rectamente relacionadas del area de Tl, son
usuarios o lideres de proyectos de negocios
que requieren de soporte informatico para
el cumplimiento de sus proyectos. También
puede participar cualquier usuario del area
de desarrollo o mantencién de sistemas de
software.

Es necesario contar con conocimientos, a lo
menos a nivel medio, en el uso de computa-
doras personales con Windows. (Entendemos
personas con conocimientos de nivel medio
como aquellas que trabajan utilizando un
computador en sus labores habituales de tra-
bajo, pero que no son especialistas informati-
cos o de sistemas).

El curso esta estructurado de forma tedrico
practica para que al término de cada tema el
asistente estara preparado conceptual y me-
todoldgicamente para realizar una aplicacion
practica en su lugar de trabajo y se considera-
ran casos presentados por los participantes.



Contenido

Introduccion al curso.
« Fundamentos tedricos del UML
- Capa de Objetos el usuario
- Capa de Modelado
- Capa de Metamodelado
- Capa de Metametamodelado
« Elenfoque clasico de desarrollo de software
+ Enfoque de desarrollo en UML.
+ Conceptos de disefio orientado a objetos

Reconociendo Clase y objetos en UML
+ Objetos.
- Diagrama de Secuencia Mensajes y sefales
- Recursividad
- Ejercicios practicos.
+ Clases.
- Operaciones Atributos
- Responsabilidades
- Restricciones
- Relaciones
- Clasificadores
- Generalizaciones y abstracciones
- Dependencias
- Agregaciones
- Composiciones

- Contextos

- Interfaz

- Visibilidad

- Ambito

- Ejercicios practicos
« Estereotipos. Ejercicios practicos
« Notas. Ejercicios practicos
« Paquetes Ejercicios practicos

Reconociendo Casos de Uso y Actividades
+ Casode Uso.
- Inclusion
- Extension
- Generalizacion
- Diagramas de casos de uso
- Ejercicios practicos
+ Actividad
- Decisiones Excluyentes
- Rutas concurrentes
- Indicaciones
- Marcos de responsabilidad
- Diagramas hibridos
- Diagrama de actividades. Ejercicios
practicos



Contenido

Reconociendo Estados y Colaboraciones
+ Estado

- Diagrama de Estado

- Sucesos y acciones

- Subestados

- Estados historicos
+ Colaborador

o Diagrama de colaboraciones

Reconociendo componentesy
Distribucion.
« Componente.
- Diagrama de componentes
- Sustitucion y reutilizacion
- Componente e Interfaz
- Importacién y Exportacion de interfaz
- Ejercicios practicos
« Distribucion.
- Nodos
- Diagramas de Distribucion
- Ejercicios practicos

Extension del UML
« Estereotipos
+ Restricciones
Valores etiquetados



Relator

Jaime Numhauser

Es MBA de la Universidad de Chile. Diplomado en
Productividady Calidad en la Empresa, U. Catélica de Chile.
Magister en Ciencia Politica, U. de Chile. Analista de Sistemas
Calificado en Ciisa. Administrador Publico, U. de Chile.
Post titulos, cursos y seminarios de perfeccionamiento
-Certificado Arquitecto Empresarial, Open Group en
Fundations y Avanced Framwork TOGAF 9.1 -Programa
COPC (Customer Operating Perfomance Centers), México.
Ha sido docente, instructor y conferencista en Chile y
México en los temas de su especialidad.

Jaime posee mas de 30 afios de experiencia en el modelado
de datos y procesos en Chile y México. Posee experiencia
en la industria del retail, previsional, bancaria, minera,
agroindustria, salud, comunicaciones e Instituciones
Publicas. Ha modelado en Chile soluciones para Clinica
Las Condes, Dimacofi, Holding Lucchetti, Rioblanco y
otras entidades En México ha desarrollado proyectos en
Cablemas (1ZZl), Gameplanet, Gobierno de México, entre
otras.



Informacion
e inscripciones

Fecha de inicio

Lunes 16 de enero de 2023

Fecha de término

Jueves 26 de enero de 2023

Dias Lunes a jueves

Horario 9:00 a 11:30 hrs.

Duracion 20 horas (8 sesiones de 2,5 horas cada una)
Modalidad Online

Valor general $350.000

Valor Socios de ICARE  $265.000

Descuentos 15% de descuento por 5 0 mas inscripciones

INSCRIBASE AQUI

INSCRIPCIONES:

Capacitacion ICARE Ltda.

RUT: 76.619.580-6

Teléfonos: 22280 5311 - 22280 5329
Email: seminarios@icare.cl


https://www.icare.cl/capacitacion/introduccion-y-fundamentos-del-uml-lenguaje-de-modelado-unificado/#inscripcion

